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•PCでゲーム制作 
•永久にさがキャン活動 
•前期は毎週木曜放課後（後期未定） 
（木曜来られない人のために火曜活動も設ける可能性あり） 

•自分のPC必須（デスクトップでもOK） 
 
•去年設立したばかりのサークルなので、 
  状況に合わせて柔軟に改善していきます！ 
    1 

▼1年の流れ 

前期チーム分け 制作・発表 相模原祭 

後期チーム分け 制作・発表 新入生勧誘 

2 

★半年で１作品ペース 
★長期休暇の活動はチーム次第 

プログラマ 

企画 分担 制作 発表 

作画 
（グラフィックデザイナー） シナリオライター 

作曲 
（コンポーザー） プランナー 

ディレクター 

レベルデザイナー 
（難易度調整） 何でも屋 
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大募集！ 
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•教室出展 
•子供がたくさん来ます 

公式サイト 
作ってくれる人募集！ 

•要望があれば！ 6 
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公認サークルなので誰でも教室を借りられます。 
おもしろそうなイベントを自由に開いてください！ 

アプリ開発 
＆ストアに公開 

３Dゲームエンジン 

Unity 

RPG 
ゲームツクール 

その他ノベルゲームや 
アクションゲームなど。 
フリーソフトは 
たくさんあります。 
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簡単なイラスト ドット絵職人 

カメラマン 
PCが苦手でも、やれることは何でもあります！ 
・セリフ作成 
・マニュアル作成 
・テストプレイ 
・ゲームの難易度調整 などなど。 

初回５月１日（火）までにメーリス登録して入会。 

36607310@ra9.jpに空メールして登録。 
※本名フルネーム 
※グループで学年を選択 
場所はメーリス登録後に回します。 
 
★後期からの入会も歓迎 
★前期だけでもOK 
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• aggm2012@gmail.com 
• Twitter @ag_game_maker 
学年学科名前を記載してください。 
 
サークルに限らず、学生生活の相談など 
なんでも聞いてください！ 
おすすめのゲームとか、 
公認サークルの作り方とか。 
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