09/11/19 09/12/3

C$/exp
/ LIMITED
/ 4 1000C$/0exp 6 3 180/120/900 1 )
a
/ LIMITED
/ 1000 1 1000C%/0exp 6 3 180/120/900 1
B
a B
a
Lvl 5
1
99
L
1 4
B
1000
1
STAGE1




mob

B

a

STAGE?2

6
2 20

a

B

BD
EX
STAGES3
7
7 3 21

BD



EX

Lv31l

BS

HD

500

HD
BS
AM

HD
BS
AM

HD
BS
AM

(2009-11-19




15:44:36)

-- (2009-11-19 15:47:36)

MOB
X AM
X
BD LG

HD -~ (2009-11-19 16:44:42)
STAGE3 - (2009-11-19
21:14:26)
a B -- (2009-11-19 21:51:03)
B2 PWG
-- (2009-11-19 22:18:30)

-- (2009-11-20 00:31:16)

-- (2009-11-20 00:42:59)

T x 2 -- (2009-11-20 07:26:19)

-- (2009-11-20 12:00:36)



®) - (2009-11-20

13:00:51)

a

-- (2009-11-20 13:41:28)
-- (2009-11-20 15:50:56)
3000
3500
- (2009-11-20
17:02:27)
HP ~- _ (2009-11-20 17:09:40)
- LG PPBD
- SE
PPBD LG ( ) 1000
- (2009-11-20
18:33:22)
A
PPBD -
(2009-11-20 18:36:24)
>>
AM -- (2009-11-20 19:59:20)
Mk-2BS Lv
BS BS --

(2009-11-20 23:27:43)



STAGE1 mob
a

STAGE2

STAGE3

AM

vl

(2009-11-20 23:45:23)

-- NT (2009-11-21 00:08:00)
K
(2009-11-21 00:19:29)
-- (2009-11-21 02:29:40)



e 3

- (2009-11-21 10:04:55)

- (2009-11-21 23:37:47)

AM
650

EXSG

1000

(2009-11-23 19:46:01)

EXSG

(2009-11-23 20:01:39)

- (2009-11-25 20:30:20)

-- (2009-11-27 19:17:21)

-- ASWCO (2009-11-28 22:38:24)



	αとβの違い
	αの場合
	βの場合

	ステージ構成(共通)
	STAGE1
	αの場合
	βの場合

	STAGE2
	αの場合
	βの場合

	STAGE3
	αの場合
	βの場合


	報酬
	アイテム
	パーツ

	コメント

