
ミッション攻略の前に

『はじめに 』

このゲームはネットワークゲームであるため、不特定多数の方がおなじ環境でプレイしていま

す。 

あなたがプレイされているディスプレイの先でプレイしているのもアルゴリズムや計算式の類

ではなく 感情を持った人間 ですので 

Ｃ２１を利用している誰もが気持ちよく遊べるように言葉使いなどに心配りをしましょう。 

また、プレイヤーの年齢層も広いゲームなので若年齢層には優しく注意・指導してあげるように

しましょう。 

『気持ちよ く ゲ ー ム を す るために』

以下のことを心がけましょう。 

　 １．挨拶をすること。 

　　　（キーボード入力が苦手でもショートカットなどでいいので挨拶をすること。無言は相手の

気分を害するおそれ有り。） 

　　　　※キーボード入力が苦手なことを相手に伝えておくのも良い。　　　 

　　　 例】こんにちは 

　 ２．お礼を言うこと。 

　　　（ミッション終了時などに何よりも先にお礼を言うこと。援護に手を挙げてくれたときにも

同様。） 

　　　 例】ありがとうございました 

　 ３．調和をとること。 

　　　（ミッションルームに入ったときなどまずはじめに。） 

　　　 例】よろしくお願いします 

　 ４．丁寧な態度でいること。 

　　　（ミッションクリアしているプレイヤーが親切で援護してくれることが多いので十分気をつ

けること。） 



　 ５．自己中心にならないこと。 

　　　（自分よりミッションの進んでないプレイヤーがいたら優先し、ギブ・アンド・テイクの精

神で率先して手伝うこと。） 

『惑星攻略 の 順 序 』

以下の順番で攻略をしない場合、ミッションの条件を満たさないため昇格できません。 

　　・ルーキー（ゲームスタート時） 

　　　→ポイーンのボルド基地にて「パーフェクトソルジャー」のミッションを攻略する。　　【一

等兵に昇格】 

　　　 ※ミッション選択画面で２ページ目を見落とすことがあるので注意。 

　　・一等兵 

　　　→ポインドラ宇宙港よりゲルニアに移動。 

　　　→イエルモ基地にてすべてのミッションを攻略する。【上等兵に昇格】 

　　　 ※ミッション選択画面で２ページ目を見落とすことがあるので注意。 

　　・上等兵 

　　　→ソロネッツ宇宙港よりガルドに移動。 

　　　→第３惑星ガルドのテトロド基地にてすべてのミッションを攻略する。　　　　　【兵長に昇格】

　　・兵長 

　　　→クロゴケ宇宙港よりゲルニアのアクリル宇宙港経由でデゴに移動。 

　　　※ポイーンのポンジャバ宇宙港からでもデゴにはいけます。 

　　　 ※ガルドからデゴまでの直通便はありません。 

　　　→ボルスノ基地にて「ダブル･リッパーズ」のミッションを攻略する。　　　　　【軍曹に昇格】 

　　・軍曹 

　　　→宇宙港よりベネブに移動。 

　　　→アトカラク基地にて「咆哮の戦士」のミッションを攻略する。　　　　　【少尉に昇格】 

　　・少尉 

　　　→宇宙港よりダスドに移動。 

　　　→ドコモール基地にて「魅入られし者の狂気」のミッションを攻略する。　　　　　【中尉に昇

格】 

『基地ＭＣ 周 辺 に ほ か の プレイヤーがいないときは』

第２惑星ゲルニアと第４惑星デゴは基地にほかのプレイヤーのいないことが多いですが、休日

（土・日曜、祝日）の夜間をねらうと良いです。 

また、ほかのプレイヤーと知り合いになりフレンドを増やすことも解決策です。 

※相手に断り無くフレンド申請を送りつけるのはマナーが悪いので、必ず一声をかけましょう。 



『ミッショ ン 援 護 を 頼 む 際の注意』

【１】援護して欲しいミッションの「ミッション名」、「コスト条件」、「出撃数」、「参加人

数」を明確に相手に伝えること。 

　　　（援護を頼むプレイヤーが理解し仕切ること。援護を求める際にミッション条件などを明確

にした方が援護者が集まりやすい。） 

　　　例】開拓村の危機、コスト制限なし出撃数２機のみなのですがお手伝い願えますか？ 

【２】「あの」や「誰か」など不明瞭な言葉をつかわないこと。 

　　　（「あの」や「誰か」という呼び方をすると失礼に当たる為つけない方がよい。直接名前を

呼ぶ方がよい。） 

　　　　※プレイヤーの目の前で「誰か」などと呼ぶのはＮＧ 

　　　例】申し訳ないのですがミッション手伝っていただけますか？ 

【３】無駄に連呼しないこと。 

　　　同じコメント欄で直接チャットをしている人もいるので、ログ流しをしないように看板

チャットを使いましょう。 

『メンバー と 同 じ ル ー ム に入れないのは』

せっかくメンバーが集まったのに、同じ部屋に入れないのは以下の理由が考えられます。 

1.自分がパーティーに所属している。 

　　　パーティーに所属していると、違うパーティーおよび無所属のプレイヤーと同じルームに入

れない仕様になっています。 

　　　このままだと不便なのでまずパーティーを抜けましょう。 

　　　　パーティーの抜け方は、 

　　　　・画面右下の黄色い人型のマークを押して子ウィンドウを表示 

　　　　→リストボックスの小さい三角（▼）をおして「パーティー」を表示 

　　　　→「脱退」を選択してパーティを抜ける。 

2.自分以外がパーティーに所属している。 

　　　項目1と同じで仕様ですので、一度外に出て対象プレイヤーにパーティーから抜けてくれるよ

う言いましょう。 

3.自分がギルドに所属している。 

　　　ギルドに所属していても、違うギルド及び無所属のプレイヤーと同じルームに入れない仕様

になっています。 



　　　パーティーを組むことで解消されますので、一時パーティーを組んでおくのがいいです。 

4.自分以外がギルドに所属している。 

　　　項目3と同じで仕様ですので、一度外に出て一時パーティーを組んでおきましょう。 

5.ミッションの参加人数枠を超えている。 

　　　メンバー以外の人がルームにいますので、以下の方法で対処しましょう。 

　　　　・メンバー以外のプレイヤーに退席をお願いする。 

　　　　・ルームに入る前にメンバーと臨時にパーティを組む。（自動的にパーティだけが同じ部屋

に入るようになります。） 

『上手にプ レ イ す る た め に』

1.モンスターが飛行ユニットである場合は飛行しないようにしましょう。 

　　　モンスターが飛行ユニットである場合、プレイヤーが飛行するとそれを追いかけて高い位置

をモンスターが飛行してしまい 

　　　地上からの攻撃が届かなくなりますので、効率よく倒すためになるべく飛行は避けましょう。

2.弱い機体、経験不足のプレーヤーである場合。 

　　　不用意に突出などすると撃破される可能性が高くなりますので、後方にて援護にまわりま

しょう。 

3.経験者の指示に従いましょう。 

　　　作戦無視などで乱戦などになってしまうおそれがあるので素直に経験者の作戦・指示に従い

ましょう。 

4.レーダーでほかのプレーヤーや敵の位置を把握しましょう。 

　　　ほかのプレイヤーから離れすぎてしまったり、敵に囲まれることがありますのでレーダーは

頻繁に見て 

　　　自分と周りの位置関係を把握しましょう。 

5.回復用にリペアパックを忘れずに。 

　　　依頼主が全滅することでミッションが事実上無効になってしまいますので回復用のリペア

パックは持参してください。 

6.焦らないこと。 

　　　新ミッション実装のペースは遅く、やることがなくなってそのうち手詰まりになりますので、

　　　チャットでもゆっくり楽しみながら気長にやりましょう。 



クリアでき な い ？

単独ミッション以外は助っ人を要請できます。 

また、惑星の進行具合に応じて、最大人数でならクリアできるように調整されています。 

攻略情報はタダのネタバレですので、ゲームを楽しみたい方は、助っ人を頼んだり 

シティで上官に質問したりして、自分なりに試行錯誤してみるのがオススメです。 

『最後に』

C21はゲーム自体はそれほど難しくないゲームです。ネットワークゲームなのでほかのプレイ

ヤーのやり取りが一番重要な要素です。 

仕様的にもほかのネットワークゲームとは違い、職種やプレイヤー同士の勢力争いなどがないの

で他のプレイヤーとの 

コミュニケーションも普段の常識的な会話術で済むので難しくないはずです。 

ミッションや遺跡攻略など助け合いをおこなうことで楽しくゲームが続けられるように心がけ

ましょう。 
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