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突発ミッションとは？

突発ミッションとは、安全区域とダンジョンと魔境を除くすべてのフィールドでときどき発生す

るミッションの事。 

2009/6現在ではダスド、ゴッドウェイ、プーシャを除く惑星で発生する。 

ミッション成功時には経験値とC$の報酬がもらえる。ミッションによっては貢献度によってア

イテムやパーツが貰える事もある。 

通常のミッションとは異なり、経験値が入るのは最終的に出していたコマンドーのみ。 (検証の

必要有 待機に1割?) 

成功に貢献した人は最大で3000前後の経験値がもらえることもある。 

時間は掛かっても10分弱であり、成功時の経験値効率はトップクラス。 

通常ミッション同様に制限時間がある。 

制限時間内に悪魔軍にダメージを与えられなかった場合、クリア報酬画面が表示されない。 

突発ミッションのクリアによって脱出出来るフィールド(デルタゲート、悪魔軍基地内部など)の

場合取り残されてしまうので注意。 

出現した悪魔軍はモンスターとも天使軍とも敵対する第三勢力扱いであり、 

モンスターが近くにいるとそれを天使軍より優先して攻撃する性質がある。オブジェクトも同



様。 

デゴやベネブなどで頑丈なmobが出現している場合は盾にするのも良いかもしれない。 

自動的に発生する以外に、GM操作で発生することもあり、この場合には魔境でも発生すること

がある。 

天使軍たるもの、警報が鳴ったらどんなに多勢に無勢でも立ち向かうべきだが、状況によっては

撤退、あるいは隣接フィールドへの応援要請も検討に入れ、柔軟に状況に対応すること。 他エリ

アに通知機能が備わったため、待っていれば人がくる。とりあえず応戦しておこう。 

また、近いエリアでの発生が通報されたらちゃんと駆けつけよう。 

特に人の少ない時間帯のベネブ。狩りの邪魔とばかりに隣のフィールドに移動するのは敵前逃

亡。 

危険区域で発生した場合はなるべく味方に当たらないようにする。 

高範囲サブやミサイル系のように当たり判定が大きかったり、誤爆しやすい武器は避ける。 

突発ミッションの種類と攻略

以下の惑星では複数種類の突発が発生します。 

ポイーン/突発ミッション

ガルド/突発ミッション

デゴ/突発ミッション

バルチャー/突発ミッション

ゲルニア 　 飛 行 部 隊

飛行部隊が襲撃をかけてくる。全滅させれば成功。 

出現敵

デルダーラ、デルビコプター。2種類とも常に飛行している 

攻略法

飛行部隊であるデルダーラとデルビコプターを全滅させればいい。 

マッハナイトにモーニングスターを装備させたロボがお勧め。 

敵は常に動いているので、立ち止まっていたら大量の敵の餌食となる。 

動きながら1体ずつ確実に倒せばよい。 



ベネブ

発生からミッションスタートまでの間にあるデモ表示時間は操作できなくなるので、 

警報が鳴ったらとりあえず着地して足場を確保しよう。 

飛行中に操作不能におちいり、溶岩に落ちる危険がある。(構造的欠陥) 

ポイーンの「悪魔軍基地を破壊せよ！」→「悪魔軍基地内部」→「ボスタンクを倒せ！」

の強化版

ジャンボイを倒せ

アニキを倒せ

の3つが発生する。 

基地およびアニキは高頻度で発生するが、ジャンボイの発生頻度は稀である。 

悪魔軍基地

ポイーンで発生するミッションと違い、デルゴンが基地の出現したエリアのゲートから登場す

る。 

↓　↓　↓　↓　↓ 

基地内部

基地内部での出現敵は 

アニキ・ザ・デルゴン

ゴライアス

デルゴンヘッド

デルブレード

デルビンガー

となる。 

基地内部突 発 「 ボ ス タ ン クを倒せ」

固定報酬デカムカBD/サファイア/A・S・G-BS-L/A・S・G-BS-M/A・S・G-BS-S



ジャンボイ を 倒 せ

発生が少なすぎる上に、トパス岬はほぼ全面が溶岩であり、情報はほとんどない。 

突発の発生とともにレーダーが使用不能になる？ 

コメントより 

HP100～41%まではエレキショットガン、回転超連射ミサイル、 

溶岩にモグって頭上に向かって5個の超巨大エレキガン 

40%になると熱い、熱いだーよといって攻撃が増えます。 

溶岩にモグってミサイルを超連射してきます。 

溶岩に近いとかなり攻撃食らうのでご注意を。 

固定報酬ミニンボイBD/ミニンボイLG/ジャンボイBD/ジャンボイLG

アニキを倒 せ ！

これは惑星ベネブのイオン諸島、トパス岬、リンジャーニ遺跡（外）以外のすべてのエリアで発

生する。 

デルビン、デルブレード、そしてアニキ・ザ・デルゴンが出現する。 

彼らを殲滅すればミッションクリアとなる。 

突発的に発生する他、GMによる操作で発生するパターンもある。 

（シアルルいわく「巡回のためにユーザーと会話していたらいつも『偶然』やってくる」と

か） 

襲撃にやってくる悪魔軍兵は皆奇妙な関西弁もどきで話すのが特徴。 

出現敵

デルビン→デルブレード→アニキ・ザ・デルゴン 

攻略法

デルビンは問題なく倒せるかと思います。問題はその先で、 

デルブレードはビームブレードのみを装備していて、油断してると結構削られます。 

そして最大の敵アニキ・ザ・デルゴンはコズミック随一の巨体の持ち主。 

パワーはハンパではなくモロ受けすると数撃で愛機が破壊されるでしょう。 



機体ダメージから逆算したところ手持ちの武器(ダブルバズーカ、ウォーハンマー)の威力はどち

らも通常の物の丁度10倍ほど。 

ソロの場合、デルブレードまでは適当なインフレ武器があればなんとかなります。問題はアニキ

です。 

アニキ2体が接近していると攻撃を避けるのはほぼ不可能。片方をどれだけ早く片付けられるか

が勝負になると思います。 

あらかじめ片方のアニキが湧く位置をある程度把握しておいてデルブレードの最後の一匹をそ

こで倒すようにします。 

ダブルバズーカはかなり遠くからでも届くので、近くに寄って格闘モードにしてからサテライト

移動しつつ 

HPを削るのが安全かもしれません。しかしウォーハンマーは強烈なので一撃でも食らったら厳

しいです。 

常にアニキの脇（ダブルバズーカ側）を位置取るようにしましょう。 

ちなみに、どれだけの悪魔軍兵と戦ったかで獲得経験値が大きく変わります。 

ソロで多くの悪魔軍兵を倒していれば3000～5000前後の経験値を獲得できるでしょう。 

固定報

酬

コールタール/ソリッドガード++S/ビームガード++S/ファイアガード++S/エレクト

ガード++S/

コメント

誤りの指摘、追加情報など、このページの内容に関するコメントのみお願いします。 

質問などは掲示板の方へどうぞ。 

SSはないのですが一応情報提供。よろしくないのでしたらコメントアウトしてください。 

ジャンボイ突発は他のフィールドに「悪魔軍が出現」という通常のアナウンスで告知され

ます。 

ドロップは未確認ですが固定報酬よりミニンボイBDとジャンボイLG、コールタールを確認

しました。恐らくミニンボイLGとジャンボイBDも固定報酬に含まれていると思います。 

ちなみにディメ1で発生すると尋常じゃないくらいの人が集まりますｗ -- (名無しさん) 

2009-01-31 10:15:26 

ゲルニア地下のデルタテンペスト深部？にて 

「バハネスを撃退せよ」が発生 -- (名無しさん) 2009-04-02 16:35:35 

〇なお、以下の惑星では…シャーオックは１種類のみ 

ベネブも複数種類の突発発生 



〇掛かっても１０分弱… 

悪魔群特務部隊（シャーオック）、ネムレス、ドリモ、ジャンボイで２０分の時間制限 

〇出現する悪魔群は… 

ドリモ、ジャンボイは非悪魔群 

このページも大幅な改正が必要ですね -- (名無しさん) 2009-05-04 17:13:19 

追記。 

〇発生場所は安全区域と… 

ゴッドウェイ、ダスド、ゲルニア地下デルタテンペスト以外、デゴの一部でも突発発生しませ

ん。 -- (名無しさん) 2009-05-04 17:18:20 

アニキを倒せ・の固定報酬欄を追加しました。 

-- (ベネブの突発は別個のページにしても良いのではないかと思う今日この頃) 2009-05-23

18:52:11 

アニキ固定報酬でソリッドガード++S確認 

http://www.ps4.jp/up/rec21/src/wwwps4jp7874.png -- (名無しさん) 2009-07-09 00:38:39 

コメント欄での質問は禁止です。また、情報の催促も禁止事項です。 

A・S・G-BS系は多少出にくいようです -- (名無しさん) 2010-03-19 18:58:18 

今さっきシャンボイ突発を確認しました 

-- (アニキ) 2011-09-25 18:56:57 

ジャンボイ突発のアナウンスは流れる様子 

ジャミングは突発が終わっても消えることはありませんでした 

突発中は深い霧がかかり、上空だとマグマも見えない状態に 

フィールドには1体のジャンボイと沢山のミニンボイ(数は確認できず) 

Hpはそこまで多くない様子 

ジャンボイは回転超連射ミサイルの後マグマに戻り、 

マグマから超巨大エレキガンを何度か垂直に連射して 

フィールド内のどこかへ瞬間移動しました -- (アニキ) 2011-09-25 19:02:03 
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