
ルール＆ポリシー

第三者によるコズミックダラー（Ｃ＄）・アイテムの取得行為について

横殴りについて

安全区域での執拗な攻撃について

フィールドでのPK行為について

危険区域でのPvPについて

悪質な行為について

コメント

ルール＆ポリシー

Ｃ２１をプレイするにあたってＣ２１は、たくさんの人々がネットワーク上で集まる事ができる

オンラインゲームです。 ゲーム上の空間には、私達の住む社会と同じ様に、エチケットやマナー

があります。 以下に記載された代表的なエチケットを守り、楽しくゲームをプレイしましょう。 

第三者によ る コ ズ ミ ッ ク ダラー（Ｃ＄）・アイテムの取得行

為について

基本的にドロップしたＣ＄とアイテムには取得権利保有者のルート権が付与されますので第三

者には取得できません。 

しかしシステム上ルート権の付かなかったもの、ルート権の切れたものについては第三者でも取

得可能です。 

これらを取得するか否かは個人の自由ですが、トラブルを避けたい方は回避するのが賢明です。 

横殴りにつ い て

C21において横殴り行為の是非は明文化されていません。ですので良いこととも悪いこととも言

えません。 

我を通さずにお互い相手の意見を尊重し、譲り合うことも考えましょう。 

安全区域で の 執 拗 な 攻 撃 について

ゲームシステムとして、安全地域（シティー等）で他プレイヤーへ攻撃を行う事が可能です。 

シティー内で他プレイヤーの攻撃を受けた時にＨＰが減る事はありませんが、他プレイヤーの迷

惑となる可能性がありますので、行わないで下さい。 

フィールド で の P K行 為 について

PK行為は最近のアップデートでダメージを喰らわなくなりましたが、 

あくまでダメージを喰らわなくなるだけで 相手にとっては迷惑な行為かもしれません！ 

ダメージを喰らわなくても当たり判定はあるので、一部の武器を使うとプレイヤーのロボを大き



く吹っ飛ばす事も可能です。 

ダメージが喰らわないからといって故意に攻撃するのは、プレイヤーの迷惑になるのでやめま

しょう！ 

危険区域で の P v Pに つ い て

危険区域では、プレイヤー同士が戦闘を行う事ができるエリアです。他プレイヤーの攻撃を受け

ると大きくHPを失いますので、気をつけて下さい。 

突然襲われても文句は言えません。マップ移動の際危険区域であるかどうかはわかるので、トラ

ブルを避けたければ近づかないように。 

ここで行われるPKは基本的に処罰の対象となりません。ただし、リンクポイント付近で待ち伏せ

する等、明らかに問題と思われる行動を繰り返すプレイヤーは処罰の対象となります。 

※　PvP（Player Versus Player）とは、プレイヤー同士が戦えるシステムの事をいいます。 

悪質な行為について

「フィールドでのＰＫ行為について」と「危険区域でのPvPについて」は、「作為的または執拗

に行われる場合については、不具合報告より報告をお願い致します。 Ｃ２１運営チームにて事実

確認を行い、悪質と判断した場合は、アカウント永久停止を含めた対応をとらせて頂く可能性が

ありますので、お気をつけ下さい。 」と公式サイト上に告知されています。 

また、緊急を要する場合はチャットの入力欄に「/op」と入力し、それに続けて連絡したい内容を

入力、送信する事でゲーム内から運営にメッセージが送れます。 

コメント

誤りの指摘、追加情報など、このページの内容に関するコメントのみお願いします。 

質問などは掲示板の方へどうぞ。 

ルール＆ポリシーのコメントログ -- (名無し) 2008-07-26 22:26:07 

コメント欄必要ですかね？ -- (00) 2009-05-11 21:27:16 

安全区域ではダメージを受けないと書いてあるけど、PPLGは微妙に受けるような・・・ -- (

そのうち課金する者) 2009-12-03 17:22:02 

↑ 

ダメージ＝HPが減る現象のことですね 

PPLGのブリザードはヒット音はしますがHPは減少しません。 

安全区域内では当たり判定はありますが、ダメージは計算されません。 



また、これは危険区域や演習区域以外の全区域に共通して言えます。 -- (キョン) 2009-12-03 

18:33:31 

前PPLGを安全区域でくらってHP１減ったような。。。。 

１分後くらいになんか回復したけど。 -- (で？どうでもいい。) 2010-05-29 17:17:59 

エチケットではなく正式にはネチケットだと思うのですが 

(公式には) -- (名無しさん) 2010-05-31 21:52:12 

エチケットと書けばネチケットも含まれます。 

ゲーム内のエチケットが一般的なエチケットもしくはネチケットと完全に一致するかは微

妙ですが。 

大意として「自分のすることが他人の迷惑にならないか？を省みてください」が伝われば

細かい部分はどうでもいい気がします。 

-- (名無しさん) 2010-06-01 09:20:35 

荒らしにより消されたので復元 -- (名無しさん) 2011-08-01 18:32:00 
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