
小ネタ  インデックス

戦闘技術：操作、戦闘の技術に関係する小ネタです。

リロード時間

格闘攻撃のパターン

照準のリセット

両腕武器ナナメ撃ち

ダッシュについて

ブースト斬り

空中ダッシュの小技

高飛び

安定

高速飛行

飛行高度限界

突進を利用した高度限界無視

ロックオン維持

戦闘その他：戦闘技術以外の、戦闘に関する小ネタです。

コマンドーの経験値

ダメージ測定

弾丸の色

メインウェポンについて

サブウェポンについて

ターゲットロック表示

モンスターへのダメージ

本当の攻撃力

状態異常

レーダー

コマンドー変更後の無敵時間

座標あれこれ

モンスターの仕様



特殊なミサイル

ガレージ、ショップ：ガレージ、ショップに関する小ネタです。カスタマイズやペイントの話

もここで。

カスタム画面で脚が動く

重量と飛行

悪魔軍カラー

ガレージでの修理費

コマンドーの縮小表示

ペイントストアがない！

おまかせペイント

チケットはチューニングパーツ？

足だけロボ？

その他：分類できなかった小ネタです。

安全区域外でクライアントが異常終了すると

シャトル

初期のロボ選択ルーレット

リターンゲートの戻る場所

台詞

ＧＰのボックスのステ変化

チャットバーの自機表示

ログイン時の高さ座標

musicフォルダ曲対応表

ベネブ行きの運賃節約

フロアゲート

簡易コンパス

コメント

↑指摘の仕方が意味不明。 

↑↑が言ってるのはwiki内の分類方法についてだろ？ 

まぁ単に赤いから別の欄にっていうのもどうかとは思うが。 -- (名無しさん) 2008-08-03



21:47:49 

プテHDとプテHD２の大きさがプテHD 

のほうが少しおおきいことに気付いた 

のですが編集方法が分からないので 

誰か変わりにやっておいてください -- (名無し様カッコィィ) 2008-11-18 13:44:03 

第2射の直前にマウスボタンはなすとなぜか消費無し弾のグラなしで敵にダメージが入る 

ポジトロンだけかと思ってたが、スパイラルライフルでも起きた -- (名無しさん) 2009-05-05

13:43:22 

シビリアンを回転させながら飛ぶと歩きながらとんでいく 

-- (名無しさん) 2009-07-03 19:22:16 

どこに書けばいいかわからないのでここに書きます。 

(例)EXP500のロボ(A)からEXP250のロボ(B)で行うと、 

Aを出した状態でBにロボチェンジ､AからBに機体が 

入れ替わる前にステータスを開くと、BのステータスのEXPが 

250［－250］ 

↑赤字で表示 

というように、AとBのEXPの差が見れます。 

もちろんB→Aの場合は何も表示されません。 

小ネタですかね？編集わからないです。 -- (「」「」「」) 2009-09-05 19:39:27 

失礼しました、［－250］が赤字です。 

わかりにくくてすいません。 -- (「」「」「」) 2009-09-05 19:41:39 

↑恐らくバグかと。 

大分前に運営にメール送ったんですが未だ反応なし。 -- (アイスよりフレイム派) 2009-09-05

21:44:34 

ゲルニア　フルビ遺跡にて、ゼラチナから稀に440c$ドロップする -- (6fにて確認) 2009-12-23

15:37:09 

名前:



コメント:

投稿

すべてのコメントを見る 

誤りの指摘、追加情報など、このページの内容に関するコメントのみお願いします。 

質問、議論、雑談は掲示板の方へどうぞ。 


	小ネタ インデックス
	コメント

